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Pravidla hry:

Rozdélte se do dvou vyrovnanych tymi, které si stoupnou do zdstupu nékolik
metrl od tabule. Uréete, ktery tym bude k psani pouZivat interaktivni a
ktery obycejnou tabuli (je to jedno). Prvni ¢lenové tymu dostanou $tafetu
(pero/kridu). Uréeny Zdk "hodi" obéma kostkami a vylosuje tak druh véty a
pocet slov v ni - tento los bude platit pro oba tymy. Uéitel(ka) odstartuje
zévod. Ukolem obou tymi je vytvoFit vylosovany druh véty (kladnd, zdpornd,
otdzka) v minulém Ease, s vylosovanym poctem slov, a to Stafetové. Jak na
to? Je to jednoduché:

- Prvni Zdci tymu béZi k tabuli a napisi prvni slovo véty. Musi to byt slovo,
kterym se dd véta zadit, tedy napr. "She", ale nikoli napr. "not".

- Zdk bézi zpét k tymu, piedd tafetu (pero/kiidu) druhému v poradi.

- Ten béZzi k tabuli a napise druhé slovo véty tak, aby smyslupIné navazovalo
na prvni.

- Pfedad Stafetu tretimu, atd.

- Zdci se nesmi dopredu domlouvat, jakou vé&tu vytvori. Jinymi slovy, nikdo
predem nevi, jakd konkrétni véta vznikne.

- V pFipadé, Ze 24k uvidi chybu, miZe se namisto svého tahu (napsat jedno
slovo) rozhodnout tuto chybu opravit.

- Véta musi mit pocet slov vylosovany hodem kostky.

- Bod ziskdvd tym, ktery md ve vété méné chyb. Je-li pocet chyb stejny, pak
rychlejsi tym.
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