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Play a game: Sentence Relays!

Rozdělte se do dvou vyrovnaných týmů, které si stoupnou do zástupu několik 
metrů od tabule. Určete, který tým bude k psaní používat interaktivní a 
který obyčejnou tabuli (je to jedno). První členové týmu dostanou štafetu 
(pero/křídu). Určený žák "hodí" oběma kostkami a vylosuje tak druh věty a 
počet slov v ní - tento los bude platit pro oba týmy. Učitel(ka) odstartuje 
závod. Úkolem obou týmů je vytvořit vylosovaný druh věty (kladná, záporná, 
otázka) v minulém čase, s vylosovaným počtem slov, a to štafetově. Jak na 
to? Je to jednoduché:

- První žáci týmu běží k tabuli a napíší první slovo věty. Musí to být slovo, 
kterým se dá věta začít, tedy např. "She", ale nikoli např. "not".
- Žák běží zpět k týmu, předá štafetu (pero/křídu) druhému v pořadí.
- Ten běží k tabuli a napíše druhé slovo věty tak, aby smysluplně navazovalo 
na první.
- Předá štafetu třetímu, atd.
- Žáci se nesmí dopředu domlouvat, jakou větu vytvoří. Jinými slovy, nikdo 
předem neví, jaká konkrétní věta vznikne.
- V případě, že žák uvidí chybu, může se namísto svého tahu (napsat jedno 
slovo) rozhodnout tuto chybu opravit.
- Věta musí mít počet slov vylosovaný hodem kostky.
- Bod získává tým, který má ve větě méně chyb. Je-li počet chyb stejný, pak 
rychlejší tým.

Pravidla hry:

(The rules are exlained below.)
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